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i Data.shom.fr est une application:

Gratuite

En ligne uniquement. Une connexion internet
est nécessaire.

Concue pour étre utilisée via un navigateur web.

Concue pour tout public.
Interface simple, possibilités multiples.

Permet de créer ses cartes.

Permet un échange simple des cartes.

Permet de visualiser les prévisions océanogra-
phiques.

Permet de visualiser les données du Shom.
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&, 1. DEMARRAGE

7\
1
N
2, Zoom et déplacements
~ sur la carte.

Fonctionne aussi avec
un cliquer-glisser pour
déplacer la zone et la
molette de la souris
pour gérer le zoom.

B LS A0 0700 AT R 1T A IR T W Rentarn igakes of anriceemeniy

7= Dans un navigateur web, aller & I'adresse internet
2 Choisir un fond de carte.

7\ 7

3 Créer sa carte.

N\ .
4 Imprimer sa carte.
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@ 2. CHOISIR UN FOND DE CARTE

) )

Accéder au catalogue du Shom =

Données -1
4'* Cartographie >

()

Cartographie v
7\
f /]
) g

|| Spatiocartes marines

Assemblage des cartes marines (Raste. ..
ﬂ Carte littorala (SCAM Littoral®)

(99) K -'
IF' Leg) #_ .

X Cliquer sur l'onglet « Données ».
2 Cliquer sur « Accéder au catalogue du Shom ».

3 Cliquer sur « Cartographie ». ; wi:?’{f o L

] -p e l'cumedqr—

4 Cocher le fond de carte qui vous intéresse :

a) Assemblage des cartes marines : mise a jour hebdomadaire,
b) Carte littorale : édition 2014, la partie terrestre vient de I'lGN.
5, Zoomer sur la zone désirée avec le bouton @ ou la molette de la souris.

»
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*¢ 3. CREER UNE CARTE

) -

7\
1
~ 7 Cliquer sur l'onglet « Dessin » pour entrer en mode dessin.
2 Cliquer sur « Nouvelle carte ».
7\ ~~ . . . N
2, Nouvelle carte 3 Dessiner les objets : voir ch. 4 a 9.
2 Modifier les objets : voirch. 4 3 9.
7\
3
A
7\
4
", ) g
D%
Dessin K /
Déplacer Modifier la géométrie Mode supprimer
une figure d'une figure un objet (irréversible)

Voir ch. 10 sur la modification de la cou-
leur d'un objet en cas de difficultés.

” Coleur opacité
(@) -

' F
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‘A" 4. INSERER DU TEXTE
)

T 7 Cliquer sur licone « Ajouter un libellé ».
N/
Z Cliquer sur la carte a I'endroit ou insérer le texte.
3 Vous pouvez changer le texte dans le champ « Texte ». Le texte inséré est sélectionné et fixé
a « My label » par défaut.
D 4 Vous pouvez changer la position du texte avec I'icone « Déplacer » ou en modifiant les coor-
~ données. La position est centrée sur le milieu du texte.
-
5, Vous pouvez modifier le contour et la du texte.
~ - | . _—
4 &, Vous pouvez changer la police, la passer en gras ou en italique, et modifier la taille du texte.
7 Une fois les changements effectués, cliquer sur « Appliquer » pour qu'ils soient pris en
compte.
Opacibé Epatzeur . e . . . Lt ‘ . .
i . & Pour modifier un objet existant, cliquer sur I'objet pour le sélectionner et retrouver les outils
~ liés au texte.
&
il
Ve
L / e @
verdana YA \
~ resquiilelde]Crozon
~ [ s /
o
{ 1
7\
7
N

»
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9 5. INSERER UN POINT

7 Cliquer sur licone « Ajouter un point ».

Qutils de dessin
o . (T . <. s .
2, Cliquer sur la carte a I'endroit ou insérer le point.
7\
N 3 Vous pouvez changer la position du point avec l'icone « Déplacer » ou en modi-
fiant les coordonnées. La position est centrée sur le milieu du texte.
4 Vous pouvez changer le dessin du point, lui affecter une icone proposée par le
site.
O\ . . . .
5, Vous pouvez changer la police, la passer en gras ou en italique, et modifier la
taille du texte.
. & Vous pouvez modifier la et 'opacité du point.
Format Deg. Min. Uecimal
~~ . y . . " .
Z Une fois les changements effectués, cliquer sur « Appliquer » pour qu'ils soient
Longiiude  [EEINrrL pris en compte.
N\ ~ . . . . ol , .
S & Pour modifier un objet existant, cliquer sur l'objet pour le sélectionner et retrou-
Latitude 48" 06.2957" ver les outils liés au texte.
7\ G
\4/ Style Couleur ledne
Remplissage
5 Couleur opacité
N =R
VN
6
N
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%> 6. INSERER UNE ICONE

i 7 Dessiner un point (voir ch. 5).

Z Sélectionner le point sur la carte.
A ‘ 3 Cliquer sur «lcone ».
N\ . . . . A
$+ D 4 Cliquer sur « Choisir une icbne ».
N\ . 7 . o, 7
5, Cliquer sur la catégorie souhaitée.
& Choisir l'icone en cliquant sur le nom de fichier.

7 Cliquer sur « Choisir ».

[y

& Cliquer sur « Appliquer ».

Deg. Min. | Décimal % Pour modifier une icdne, sélectionner l'objet.
0 Cliquer sur « Changer d'icone ». Changer dicéina
-4° 38.3743 "y . R
17 Répéter les points 5 a 8.
48° 13 G450 10 31
) g
(@m:m
@ 305
CDLIlCUr 1[: Ell'IC ::e::mr\-e: N SFTIOHE PATH b3 CERADONEY [ DRass
Cardingbe s
:r;::: @:}u: ichnes x
Choisir une ictne b )
:’:;E;: ‘:‘"’ St WL LN SYMDCkE PANTE I CASONES Cigesss
= CoUPe RN JOwSe CURENG

Applhquar Eoae maie aarii oy
; =

SLPAT_Mmargud_specain. il

ToUMRIE: MANUE Spe A ol

+~/ - B
N\
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< 7. INSERER UNE LIGNE

Ouwtils de dessin

Salsie des coordonnées

o (300§ LOT MCS0LL

Sommets (§)

SOmmet

(»)

Format Deg. Min. | Décimal

=" 43 4514’

(=)

Créer une carte sur data.shom.fr

~ . oA . .

< Cliquer sur l'icbne « Dessiner une ligne ».

7\ . . . \ .

2 Cliquer sur la carte pour ajouter les points a la ligne.

3 Pour terminer la ligne, double-cliquer sur I'endroit du dernier
point souhaité.

7\ e 7 . o .
4 Pour modifier manuellement les coordonnées de la ligne, choisis-
sez votre point (sommet) a modifier avec les icones « +» et « - »,

7\ 7 . 7 A .
5 Le sommet sélectionné apparait en rouge sur la ligne.

7\ . 7 . .
&, Vous pouvez modifier les coordonnées de ce point avec la souris
ou en les saisissant manuellement.

7 Vous pouvez modifier la ., l'opacité et I'épaisseur de la
ligne.

& Ne pas oublier de cliquer sur « Appliquer » pour que les modifica-
tions soient prises en compte.

% Pour modifier un objet, le sélectionner et répéter les actions 4 4 8.

»
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C 8. INSERER UN POLYGONE

liquer sur l'icbne « Dessiner un polygone ».

7\
(hrtils de dessin L C

2 Cliquer sur la carte pour ajouter les points au polygone.

/\ . . . I3 . .
J A 3 Pour terminer la ligne, double-cliquer sur I'endroit du dernier
& point souhaité.

2 Pour modifier manuellement les coordonnées du polygone,
choisissez votre point (sommet) a modifier avec les icbnes «+»
et «—».

N\ 7 . 7 A .

5 Le sommet sélectionné apparait en rouge sur la ligne.

& Vous pouvez modifier les coordonnées de ce point avec la souris

. ou en les saisissant manuellement.
4 7 Vous pouvez modifier la , l'opacité et l'épaisseur du
e contour.
s . , ) N
8 Vous pouvez également modifier la et l'opacité du
Longitude — . remplissage.
/6\ ""a-- o e ~ . . . e
L, o ¥ o Ne pas (.)ubller'de cliquer sur « Appliquer » pour que les modifica-
i el tions soient prises en compte.
16 Pour modifier un objet, le sélectionner et répéter les actions 4 a 8.
7\
7
A 4
Remplissage
/é\ Couteur Opacité
A4
7\
9
N/
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&2, 9. INSERER UN CERCLE

~ . oA .
Outiic da dessin U Cliquer sur l'icbne « Dessiner un cercle ».
PN . .
2, Cliquer sur la carte pour ajouter le centre du cercle.
77\ . Y . 7 .
3 Cliquer une deuxieme fois pour déterminer le rayon du cercle.

7\
3 e .
~ & Vous pouvez modifier manuellement les coordonnées du centre
\.,:? I du cercle.
7\ .. 7 .
5 Vous pouvez modifier également le rayon du cercle (en Nautiques).

& Vous pouvez modifier la couleur, 'opacité et I'épaisseur du contour.
7 Vous pouvez également modifier la couleur et l'opacité du

remplissage
S) & Ne pas oublier de cliquer sur « Appliquer » pour que les modifica-
-4" 36.2109 tions soient prises en compte.

(»)

PRTS % Pour modifier un objet, le sélectionner et répéter les actions 4 a 8.

(=)

(=)

»
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C 10. MODIFIER LA COULEUR D'UN OBJET

7\ 7 . . . .
1 Sélectionner un objet de la carte en cliquant dessus (le curseur de la souris se trans-
forme en petite main pour la sélection), un panneau « Modifier » apparait sur le c6té.

Yo .
2, Cliquer sur la case couleur.

7\ o« .

3 Choisir sa gamme de couleur.
Sommet ~ . . ;.

4 Choisir sa couleur précisément.

5 Cliquer sur « OK »,

Format Deg. Min. | Décimal

& Il se peut que ce bouton soit plus bas que la fenétre, dans ce cas il faut descendre

avec l'ascenseur de la fenétre pour voir le bouton « OK ».

Longitude 49 45 204

7 Cliquer sur « Appliquer ».

Latitude 48° 21.5681

~
6
~—
Contour
Couleur Opacheé Epalsseur
~
2 [}
N
/V
Annuler i3

1
< -,
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i 11. CREER UNE LEGENDE

) g

Efnvaal dacchs

Légende
Hamns
. . Usiagn cmn grismarin D
™ =t
el famms
s D Tora peard R B Sk
: Bedugeirat bud codrdensdod de la ¥
7N\ . » souris
2 — Ajcaser out ohost b s gends 5 - D B Usslage rhbile ["]
A\ T 1. e v
o L . o~ 4
Y i ’
-
2 B o @)
L
1 & Moslage groe gabah
! -
3 T
N ¥

O Tiasds b Beg e Juss

B
B
B

Tramt ST chars

S -
2 Sur la carte, faire un clic droit sur l'objet a ajouter a la légende.
2 Sur le menu contextuel, cliquer sur « Ajouter cet objet a la légende ».
3 L'objet s'ajoute a la légende, le texte par défaut est : « Texte de légende », NS -
il est possible de modifier celui-ci. N TR
» e
e ¥

- e A\
Créer une carte sur data.shom.fr ‘ \ — 12 N



2" 12. IMPRIMER
) —g

7 Cliquer sur licéne « Imprimer la carte ».

2 Une fenétre apparait dans le navigateur.

VN
3T 3 Entrer un Titre pour la carte.
3 Imprimer \ & Entrer une description.
A 4 . Ve
5 Cocher « Paysage » (format mieux adapté).
N Titre de Ia care Msniestaian DrtlRinenss . .
3 — i s | & Cliquer sur « Imprimer ».
Description n — ) Y . s . . . .
—~ » : 7 Le navigateur Web télécharge alors le fichier carte.pdf qui
4 correspond a la carte.
& Ouvrir le fichier et l'imprimer.
7\ Orientation
\?/ Partrait | @ Paysage / \
7\
\6/ m Hnnuy

Chuveriune die canse. ool _‘ é

Vous svex chobsa d'ouwvsir

L cartepdf

qui #28 un fichisr deé typé: Adobe Acrobal Document (3575 Ke)

A pactin de: blob:

Oue doit faire Firelox svec ce fichier !

7\
7 & O pves | Adobe Reader (pae defaut) =
= Lnregistrer le fichier
o Toujours sffectuse cette action pout oo Bypse di fichier
Les paramitres peuvent #ne modkieds en utiliant Nanglet Applications des

ephiang de Feelea

QK fnnader
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SH cnreteence | DATA.SHOM.FR N
s Information géographique maritime et littorale de référence

En cas de problémes:

21l existe une aide en ligne. Il est possible dy accéder via
le lien « Aide », situé en haut a droite de la page web du portail.

on . 1z . . \ . .
2 1l est possible de contacter I'équipe qui gere le portail via
le lien «Nous contacter». C'est un lien vers l'adresse mail

N\ . . . . .

3 Ce guide explique les fonctions basiques pour dessiner une
carte. Il existe le Guide avancé : enregistrer sa carte, exporter
la donnée,...

i
>»

i L =
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http://diffusion.shom.fr/ref/imagettes/AIDE/Aide-en-ligne_DATA-SHOM-FR.pdf
mailto:data-support%40shom.fr?subject=
http://diffusion.shom.fr/ref/imagettes/AIDE/guide_dessin_data_avance.pdf
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Adresse postale
13 rue du Chatellier - CS 92803
29228 BREST CEDEX 2 - France

Internet
www.data.shom.fr

Le Shom est certifié sur I'ensemble de ses activités.
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